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POZUELO

BLOQUES DE_CONTENIDO DE ASIGNATURAS QUE SE CURSARAN POR PRIMERA VEZ
(42ESO)
DECRETO 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad

de Madrid el curriculo de la Educacidn Secundaria Obligatoria. Se puede consultar el curriculum de todas
las asignaturas.

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS. 42 ESO

BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 1. Planificacion del proceso de resolucion de
problemas. - Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico,
numeérico, algebraico, etc.), reformulacidon del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo,
empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. - Reflexion sobre los
resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados,
comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacidn, busqueda de otras
formas de resolucion, etc. 2. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. - Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. - Confianza en
las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico. 3. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida
ordenada y la organizacion de datos. b) la elaboracidon y creacién de representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o
funcionales y la realizacion de célculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de
simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion
de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

BLOQUE 2 Numeros y algebra 1. Potencias de nimeros racionales con exponente entero. Significado y
uso. - Potencias de base 10. Aplicacion para la expresién de nimeros muy pequefios. - Operaciones con
numeros expresados en notacidn cientifica. 2. Raices cuadradas. - Raices no exactas. Expresion decimal.
- Expresiones radicales: transformacidn y operaciones. Jerarquia de operaciones. 3. Numeros decimales
y racionales. - Transformacién de fracciones en decimales y viceversa. - NUmeros decimales exactos y
periddicos. Fraccién generatriz. - Operaciones con fracciones y decimales. Calculo aproximado y
redondeo. Cifras significativas. Error absoluto y relativo. 4. Investigacion de regularidades, relaciones y
propiedades que aparecen en conjuntos de numeros. Expresion usando lenguaje algebraico. 5.
Sucesiones numéricas. Sucesiones recurrentes Progresiones aritméticas y geométricas. 6. Polinomios.
Expresiones algebraicas - Transformacion de expresiones algebraicas. - lgualdades notables. -
Operaciones elementales con polinomios. - Ecuaciones de primer y segundo grado con una incégnita. -
Resolucion por el método algebraico y grafico de ecuaciones de primer y segundo grado. 7. Resolucion
de ecuaciones sencillas de grado superior a dos. 8. Resolucion de problemas mediante la utilizacion de
ecuaciones de primer y segundo grado y de sistemas de ecuaciones.

BLOQUE 3. Geometria 1. Geometria del plano. - Rectas y dngulos en el plano. Relaciones entre los
angulos definidos por dos rectas que se cortan. - Lugar geométrico: mediatriz de un segmento, bisectriz
de un angulo. - Poligonos. Circunferencia y circulo. Perimetro y area. - Teorema de Tales. Divisidén de un
segmento en partes proporcionales. - Teorema de Pitagoras. Aplicacién a la resolucidn de problemas. -
Movimientos en el plano: traslaciones, giros y simetrias. 2. Geometria del espacio - Poliedros, poliedros
regulares. Vértices, aristas y caras. Teorema de Euler. - Planos de simetria en los poliedros. - La esfera.
Intersecciones de planos y esferas 3. El globo terrdqueo. Coordenadas geograficas y husos horarios.
Longitud y latitud de un punto. 4. Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar formas,
configuraciones y relaciones geométricas.

BLOQUE 4. Funciones 1. Andlisis y descripcion cualitativa de graficas que representan fendmenos del
entorno cotidiano y de otras materias. 2. Analisis de una situacién a partir del estudio de las
caracteristicas locales y globales de la grafica correspondiente. 3. Analisis y comparacion de situaciones
de dependencia funcional dadas mediante tablas y enunciados. 4. Utilizacion de modelos lineales para
estudiar situaciones provenientes de los diferentes ambitos de conocimiento y de la vida cotidiana,
mediante la confeccidn de la tabla, la representacion grafica y la obtencidn de la expresidn algebraica. 5.
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Expresiones de la ecuacién de la recta. 6. Funciones cuadraticas. Representacion grafica. Utilizacion para
representar situaciones de la vida cotidiana.

BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad 1. Estadistica - Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacién,
muestra. Variables estadisticas: cualitativas, discretas y continuas. - Métodos de seleccidon de una
muestra estadistica. Representatividad de una muestra. - Frecuencias absolutas, relativas y acumuladas.
Agrupacion de datos en intervalos. - Gréficas estadisticas. - Parametros de posicion. Calculo,
interpretacion y propiedades. Parametros de dispersién. Diagrama de caja y bigotes. - Interpretacion
conjunta de la media y la desviacidn tipica. 2. Experiencias aleatorias. Sucesos y espacio muestral. -
Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace. - Diagramas de arbol sencillos. - Permutaciones.
Factorial de un numero. - Utilizacion de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en
diferentes contextos.

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS ACADEMICAS. 42 ESO

BLOQUE 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas 1. Planificacion del proceso de resolucién de
problemas. - Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado: (grafico,
numeérico, algebraico, etc.), reformulacidon del problema, resolver subproblemas, recuento exhaustivo,
empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc. - Reflexién sobre los
resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de unidades a los resultados,
comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacidn, busqueda de otras
formas de resolucion, etc. 2. Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. - Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacién, en contextos de la realidad y en contextos matematicos. - Confianza en
las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico. 3. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida
ordenada y la organizacion de datos. b) la elaboracion y creacién de representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o estadisticos. c) facilitar la comprensién de propiedades geométricas o
funcionales y la realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de
simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracion
de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos.
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

BLOQUE 2. Numeros y algebra 1. NUmeros reales. La recta real. -Reconocimiento de nimeros que no
pueden expresarse en forma de fraccion. NiUmeros irracionales. - Representacion de nimeros en la recta
real. Intervalos. - Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos. - Interpretacién y
uso de los numeros reales en diferentes contextos eligiendo la notacidn y aproximacion adecuadas en
cada caso. - Potencias de exponente racional. Operaciones y propiedades. - Jerarquia de operaciones. 2.
Calculo con porcentajes. Interés simple y compuesto. 3. Logaritmos. Definicién y propiedades. 4.
Expresiones algebraicas. Polinomios. - Manipulacion de expresiones algebraicas. Utilizacion de
igualdades notables. - Introduccién al estudio de polinomios. Raices y factorizacién. 5. Ecuaciones de
grado superior a dos. 6. Fracciones algebraicas. Simplificacion y operaciones. 7. Resolucion de
problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y sistemas. 8. Inecuaciones
de primer y segundo grado. Interpretacién grafica. Resolucion de problemas

BLOQUE 3. Geometria 1. Geometria del plano. Semejanza. Figuras semejantes. Razdn entre longitudes,
areas y volumenes de cuerpos semejantes. - Aplicacion de los conocimientos geométricos a la resolucion
de problemas métricos en el mundo fisico: medida de longitudes, areas y volimenes. 2. Trigonometria -
Medidas de angulos en el sistema sexagesimal y en radianes. - Razones trigonométricas. Relaciones
entre ellas. Relaciones métricas en los triangulos. 3. Iniciacion a la geometria analitica en el plano. -
Coordenadas. - Vectores. - Ecuaciones de la recta. - Paralelismo, perpendicularidad. 4. Aplicaciones
informaticas de geometria dindmica que facilite la comprensién de conceptos y propiedades
geométricas. BLOQUE 4. Funciones 1. Interpretacidon de un fendmeno descrito mediante un enunciado,
tabla, grafica o expresidn analitica. Analisis de resultados. 2. Funciones. Dominio de definicion e imagen
de una funcidén. Funciones lineales y cuadraticas. Funciones definidas a trozos a partir de las lineales y
cuadraticas. Ejemplos de situaciones reales con funciones definidas a trozos. 3. Crecimiento y
decrecimiento de una funcion. Maximos y minimos. La tasa de variacién media como medida de la
variacion de una funcién en un intervalo. 4. Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones
a contextos y situaciones reales.



BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad 1. Introduccion a la combinatoria - Combinaciones, variaciones y
permutaciones. Factorial de un nimero. 2. Calculo de probabilidades - Aplicacion de la regla de Laplace
y de otras técnicas de recuento. - Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e
independientes. - Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacidn de tablas de contingencia y diagramas
de arbol para la asignacién de probabilidades. - Probabilidad condicionada. 3. Estadistica - Utilizacién del
vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el azar y la estadistica. -
Identificacidn de las fases y tareas de un estudio estadistico. - Graficas estadisticas: Distintos tipos de
graficas. Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacién. Deteccién de
falacias. - Medidas de centralizacidn y dispersidn: interpretacidn, analisis y utilizacién. - Comparacién de
distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de posicion y dispersién. - Construccidn e
interpretacién de diagramas de dispersién. Introduccién a la correlacién.

ECONOMIA. 42 ESO

Bloque 1. Ideas econdmicas basicas 1. La Economia y su impacto en la vida de los ciudadanos. 2. La
escasez, la eleccién y la asignacidén de recursos. 3. El coste de oportunidad. 4. Cbmo se estudia en
Economia. 5. Un acercamiento a los modelos econdmicos. 6. Las relaciones econdmicas basicas y su
representacion.

Bloque 2. Economia y empresa 1. La empresa y el empresario. 2. Tipos de empresa. 3. Criterios de
clasificacion, forma juridica, funciones y objetivos. 4. Proceso productivo y factores productivos. 5.
Fuentes de financiacién de las empresas. Ingresos, costes y beneficios. 6. Obligaciones fiscales de las
empresas.

Bloque 3. Economia personal 1. Ingresos y gastos. 2. Identificacién y control. 3. Gestidn del presupuesto.
4. Objetivos y prioridades. 5. Ahorro y endeudamiento. 6. Los planes de pensiones. 7. Riesgo y
diversificacion. 8. Planificacion el futuro. 9. Necesidades econdmicas en las etapas de la vida. 10. El
dinero. 11. Relaciones bancarias. 12. La primera cuenta bancaria. 13. Informacidn. 14. Tarjetas de débito
y crédito. 15. Implicaciones de los contratos financieros. 16. Derechos y responsabilidades de los
consumidores en el mercado financiero. 17. El seguro como medio para la cobertura de riesgos. 18.
Tipologia de seguros

Bloque 4. Economia e ingresos y gastos del Estado 1. Los ingresos y gastos del Estado. 2. La deuda
publica y el déficit publico. 3. Desigualdades econdmicas y distribucidn de la renta.

Bloque 5. Economia y tipos de interés, inflacion y desempleol. Tipos de interés. 2. La inflacidn. 3.
Consecuencias de los cambios en los tipos de interés e inflacion. 4. El desempleo y las politicas contra el
desempleo.

Bloque 6. Economia internacional 1. La globalizacion econdmica. 2. El comercio internacional. 3. El
mercado comun europeo y la unién econémica y monetaria europea. 4. La consideracion econdmica del
medioambiente: - la sostenibilidad.

LATIN. 42 ESO

Bloque 1. El latin, origen de las lenguas romances 1. Marco geografico de la lengua. 2. El indoeuropeo. 3.
Las lenguas de Espafia: lenguas romances y no romances. 4. Pervivencia de elementos linglisticos
latinos. 5. Identificacion de lexemas, y afijos latinos usados en la propia lengua.

Bloque 2. Sistema de lengua latina: elementos basicos 1. Diferentes sistemas de escritura: los origenes
de la escritura. 2. Origenes del alfabeto latino. 3. La pronunciacién.

Bloque 3. Morfologia 1. Formantes de las palabras. 2. Tipos de palabras: variables e invariables. 3.
Concepto de declinacion: las declinaciones. 4. Flexidn de sustantivos, adjetivos y verbos. 5. Los verbos:
formas personales, infinitivo de presente activo y participio de perfecto

Bloque 4. Sintaxis 1. Los casos latinos. 2. La concordancia. 3. Los elementos de la oracion. 4. La oracidn
simple: oraciones atributivas y predicativas. 5. Las oraciones coordinadas. 6. Las oraciones de infinitivo
concertado. 7. Usos del participio.

Bloque 5. Roma: historia, cultura y civilizacién 1. Periodos de la historia de Roma. 2. Organizacion
politica y social de Roma. 3. Vida cotidiana. 4. La familia romana. 5. Mitologia y religion.

Bloque 6. Textos 1. Iniciacidon a las técnicas de traduccidn y retroversion. 2. Andlisis morfoldgico y
sintactico. 3. Lectura comprensiva de textos traducidos.



Bloque 7. Léxico 1. Vocabulario basico latino: Iéxico transparente, palabras de mayor frecuencia y
principales prefijos y sufijos. 2. Nociones basicas de evolucién fonética, morfolégica y semantica del latin
a las lenguas romances. 3. Palabras patrimoniales y cultismos

INICIACION A LA ACTIVIDAD EMPRENDEDORA Y EMPRESARIAL. 42 ESO

Bloque 1. Autonomia personal, liderazgo e innovacién 1. Autonomia y autoconocimiento. 2. La iniciativa
emprendedora y el empresario en la sociedad. 3. Intereses, aptitudes y motivaciones personales para la
carrera profesional. 4. Itinerarios formativos y carreras profesionales. 5. Proceso de busqueda de
empleo en empresas del sector. 6. El autoempleo. 7. El proceso de toma de decisiones sobre el itinerario
personal. 8. Los derechos y deberes del trabajador. 9. El derecho del trabajo. 10. Derechos y deberes
derivados de la relacidn laboral. 11. El contrato de trabajo y la negociacidén colectiva. 12. Seguridad
Social. 13. Sistema de proteccion. 14. Empleo y desempleo. 15. Proteccién del trabajador y beneficios
sociales. 16. Los riesgos laborales. 17. Normas. 18. Planificacion de la proteccion en la empresa.

Bloque 2. Proyecto de empresa 1. La idea de proyecto de empresa. 2. Evaluacién de la idea. 3. El
entorno, el rol social de la empresa. 4. Elementos y estructura de la empresa. 5. El plan de empresa. 6.
Informacion en la empresa. 7. La informacion contable. 8. La informacién de recursos humanos. 9. Los
documentos comerciales de cobro y pago. 10. El archivo. 11. Las actividades en la empresa. 12. La
funcién de producciéon. 13. La funcidon comercial y de marketing. 14. Ayudas y apoyo a la creacion de
empresas.

Bloque 3. Finanzas 1. Tipos de empresa segun su forma juridica. 2. La eleccién de la forma juridica. 3.
Tramites de puesta en marcha de una empresa. 4. Fuentes de financiacidn de las empresas. 5. Externas
(bancos, ayudas y subvenciones, crowdfunding) e internas (accionistas, inversores, aplicacién de
beneficios). 6. Productos financieros y bancarios para pymes. 7. Comparacion. 8. La planificacidn
financiera de las empresas. 9. Estudio de viabilidad econdmico-financiero. 10. Proyeccion de la actividad.
11. Instrumentos de analisis. 12. Ratios basicos. 13. Los impuestos que afectan a las empresas. 14. El
calendario fiscal.

TECNOLOGIA. 42 ESO

Bloque 1. Tecnologias de la informacion y de la comunicacion 1. Elementos y dispositivos de
comunicacién aldmbrica e inaldmbrica. 2. Tipologia de redes. 3. Publicacién e intercambio de
informacion en medios digitales. 4. Conceptos bdsicos e introduccidn a los lenguajes de programacién.
5. Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

Bloque 2. Instalaciones en viviendas 1. Instalaciones caracteristicas: - Instalacidn eléctrica. - Instalacidn
agua sanitaria. 2. Instalacion de saneamiento. 3. Otras instalaciones: calefaccién, gas, aire
acondicionado, domética. 4. Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas. 5.
Ahorro energético en una vivienda. 6. Arquitectura bioclimatica.

Bloque 3. Electrdnical. Electronica analdgica. 2. Componentes basicos. 3. Simbologia y analisis de
circuitos elementales. 4. Montaje de circuitos sencillos. 5. Electrdnica digital. 6. Aplicacion del algebra de
Boole a problemas tecnoldgicos bdsicos. 7. Puertas légicas. 8. Uso de simuladores para analizar el
comportamiento de los circuitos electronicos.

Bloque 4. Control y robdtica 1. Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de
control. 2. Disefio y construccién de robots. 3. Grados de libertad. 4. Caracteristicas técnicas. 5. El
ordenador como elemento de programacién y control. 6. Lenguajes basicos de programacion. 7.
Aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacion con prototipos disefiados.

Bloque 5. Neumatica e hidraulica 1. Analisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. 2. Componentes. 3.
Simbologia. 4. Principios fisicos de funcionamiento 5. Uso de simuladores en el disefio de circuitos
basicos. 6. Aplicacidn en sistemas industriales.

Bloque 6. Tecnologia y sociedad 1. El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia. 2. Andlisis de la
evolucion de objetos técnicos y tecnoldgicos importancia de la normalizacion en los productos
industriales. 3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales. 4. Adquisicion de habitos que
potencien el desarrollo sostenible.



EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 42 ESO

Bloque 1. Expresion plastica 1. Técnicas, soportes y materiales en la expresion artistica a lo largo de la
historia. 2. Elementos de los lenguajes grafico-plasticos: diferentes tipos de lineas, texturas y los
significados del color. 3. La estructura compositiva en una imagen plastica: el peso, la direccion, lineas
de fuerza, ritmos visuales. 4. Realizacidon de un proyecto de creacién siguiendo sus fases: esquemas,
bocetos, presentacién final y evaluacidn colectiva. 5. Andlisis y lectura de imdgenes de diferentes
periodos artisticos.

Bloque 2. Dibujo técnico 1. Geometria plana: poligonos, tangencias y enlaces. 2. Sistemas de
representacion y sus aplicaciones al disefo, las artes y la arquitectura. 3. La representacion de la forma
tridimensional en sistema diédrico, perspectiva isométrica, caballera y cénica. 4. Recursos Informaticos
en el ambito del dibujo técnico.

Bloque 3. Fundamentos del disefio 1. Elementos de la comunicacion visual en el disefio. 2. Forma y
funcién en el disefio3. Campos o ramas del disefio (gréfico, industrial, moda, interiores) 4. Fases de un
proyecto de disefio. 5. Resolucién de un proyecto de disefio a partir de diferentes estructuras
geométricas. 6. Las nuevas tecnologias: equipos y programas que se utilizan en disefio.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia 1. Elementos expresivos de los lenguajes audiovisuales:
encuadre, escala, angulacion, iluminacién 2. Elementos de la imagen en movimiento: movimientos de la
camara, montaje. 3. Andlisis del lenguaje publicitario: tratamiento de la informacion y retérica del
mensaje publicitario. 4. El proyecto audiovisual y sus fases. 5. Lectura de la imagen audiovisual.

FILOSOFIA. 42 ESO

Bloque 1. La Filosofia 1. La Filosofia. Caracteristicas de la reflexion filoséfica y diferencias con otros
saberes. 2. El origen de la filosofia occidental: de la explicacion mitoldgica a la explicacién racional. 3. Los
pensadores presocraticos y la pregunta por el arché. 4. El giro antropoldgico de la filosofia en el s. V a.C.
El pensamiento de Sécrates y las diferencias con el de los sofistas. 5. Diferentes funciones de la filosofia
como saber critico. El uso del analisis y la argumentacién en la explicacion del ser humano y de la
realidad.

Bloque 2. Identidad personal 1. La pregunta por el conocimiento de uno mismo desde la filosofia y la
psicologia. 2. Definiciéon de personalidad y principales conceptos asociados al estudio de la misma. 3.
Teorias psicoldgicas de la personalidad - El estudio de G. W. Allport - La teoria conductista de J. Dollar y
N. Miller - La teoria cognitivista de G. A. Kelly - La teoria humanistica de Carl R. Rogers y Maslow 4. Las
etapas del desarrollo de la identidad personal segun Erik H. Erikson 5. El inconsciente y el psicoanalisis 6.
La filosofia de la mente y la neurociencia 7. La herencia genética y lo aprendido 8. Motivacidn,
emociones y sentimientos 9. La motivacion - La clasificacién de las necesidades segiin H. A. Murray - La
teoria humanistica sobre la motivacién de A. Maslow 10. Nuestro componente afectivo: las emociones,
y los sentimientos 11. El papel del cuerpo en nuestro mundo afectivo 12. La autorrealizacion 13. La
relacion entre la motivacion y las emociones 14. La condicién humana desde la filosofia - La reflexién
sobre el ser humano en el origen de la Filosofia: la teoria del alma en Platdén y en Aristételes. - La
importancia de la introspeccion para el autoconocimiento. Agustin de Hipona - La importancia del yo.
René Descartes - La interpretacion materialista y mecanicista del ser humano desde el s. XVIII - La
voluntad como rasgo especifico del ser humano. Inmanuel Kant y la voluntad racional - José Ortega y
Gasset y el hombre como proyecto. La reflexion filosofica sobre la relacidn cuerpo y mente y el papel de
lo afectivo: las emociones y las pasiones.

Bloque 3. Socializacidn 1. Individuo y sociedad. La dimensidn social del ser humano. 2. Cultura, sociedad
y civilizacion 3. Los elementos de construccién y legitimacion de la cultura - Principales contenidos de la
cultura (instituciones, ideas, creencias, valores, objetos materiales, etc) - El individuo y la construccién
de la cultura 4. La internalizacidon de los contenidos culturales de una sociedad. 5. El proceso de
socializacidn. La socializacién primaria y la socializaciéon secundaria. 6. Las principales teorias sobre el
origen de la sociedad y el Estado (Hobbes, Locke y Rousseau) 7. La importancia de la comunicacion -
Comunicacién verbal y no verbal - El impacto de la TIC en la comunicacion 8. El relativismo cultural y el
etnocentrismo

Bloque 4. Pensamiento 1. La razdn y racionalidad - Funcionamiento y caracteristicas de la razén humana
y de los sentidos. - El razonamiento deductivo y la capacidad de abstraccidn 2. La diferencia entre opinar



y saber. 3. Posibilidades y limites de la razén. Algunas posturas filosoficas: - Aristoteles: induccion y
deduccion - El poder ilimitado de la razén. Descartes - Hume y los sentidos como origen y limite del
entendimiento. - Kant: sensibilidad, entendimiento y razén, lo a priori en el conocimiento. 4.
Racionalidad tedrica y racionalidad practica 5. La inteligencia - La inteligencia emocional - La teoria de
las inteligencias multiples 6. ¢ Podemos alcanzar la verdad? - La verdad como correspondencia - El punto
de vista pragmatico - La verdad como perspectiva - La verdad como consenso

Bloque 5. Realidad y metafisica 1. La metafisica y su forma radical de preguntar: por la realidad 2. La
Naturaleza como esencia del ser y como totalidad de la realidad: - La pregunta metafisica por el origen
del Universo. - La pregunta metafisica por la finalidad el Universo 3. Las implicaciones filosoficas de la
teoria del Caos. - Determinismo e indeterminismo 4. La interrogacién por el sentido de la existencia. 5.
Teorias filosoficas sobre la vida.

Bloque 6. Transformaciénl. El significado de la libertad - La libertad negativa y la libertad positiva 2. El
libre albedrio y la autodeterminacién 3. El determinismo social y la libertad personal y politica. 4.
Determinismo bioldgico y libre albedrio: genética y neurociencia. 5. Algunas posturas filoséficas sobre el
problema de la libertad: la filosofia estoica, Kant y la autodeterminacién, la filosofia existencialista,
libertad y democracia en J. Dewey. 6. La Estética y el estudio de la belleza 7. La imaginacion, funciones y
caracteristicas 8. La creatividad como capacidad del ser humano, funciones y caracteristicas 9. Las fases
del proceso creativo (Henri Poincaré) 10. Técnicas de desarrollo de la creatividad 11. Psicologia de la
persona creativa

MUSICA. 42 ESO

Bloque 1. Interpretacion y creacidn 1. La interpretacion vocal e instrumental y el movimiento y la danza:
profundizacidon en las habilidades técnicas e interpretativas. 2. Técnicas, recursos y procedimientos
compositivos en la improvisacién, la elaboracidon de arreglos y la creacidon de piezas musicales. 3.
Planificacion, ensayo, interpretacién, direccion y evaluacion de representaciones musicales en el aula'y
en otros espacios y contextos. 4. Identificacién y descripcidon de los ambitos profesionales relacionados
con la musica.

Bloque 2. Escucha 1. La musica como un elemento con una presencia constante en la vida de las
personas: la audicion de musica en la vida cotidiana, en los espectaculos y en los medios audiovisuales.
2. Audicién, reconocimiento, analisis y comparacién de musicas de diferentes géneros y estilos. 3.
Fuentes de informacion para obtener referencias sobre musicas de diferentes épocas y culturas,
incluidas las actuales, y sobre la oferta de conciertos y otras manifestaciones musicales en vivo y
divulgadas a través de los medios de comunicacion. 4. La musica en los medios de comunicacién. -
Factores que influyen en las preferencias y las modas musicales. 5. La critica como medio de informacion
y valoraciéon del hecho musical. 6. Interés, respeto y curiosidad por la diversidad de propuestas
musicales, asi como por los gustos musicales de otras personas.

Bloque 3. Contextos musicales y culturales 1. El origen de la musica popular urbana: el salén, el teatroy
las variedades. - El jazz: origen, evolucién y difusidn. - Movimientos de la musica popular urbana actual. -
La musica popular juvenil: aspectos estéticos y socioldgicos. 2. La musica espafiola: musica culta y
musica tradicional. 3. La musica en la Espafia medieval y renacentista. - El Barroco: teatro musical,
musica religiosa y civil. - Musica y sociedad decimondnica. - La musica espafiola en los siglos XX y XXI. 4.
Zonificacion de la musica tradicional en Espania. - El canto y la danza en la musica tradicional espafiola. -
Organologia de la musica tradicional en Espafia. - El flamenco. 5. Musicas del mundo: Folclore,
etnomusicologia y antropologia de la musica. - La musica tradicional y popular en Iberoamérica. - La
musica de otras culturas: Africa y Lejano Oriente.

Bloque 4. Musica y tecnologias 1. El papel de las tecnologias en la musica. - Transformacion de valores,
habitos, consumo y gusto musical como consecuencia de los avances tecnoldgicos de las ultimas
décadas. 2. Utilizacién de dispositivos electrénicos, recursos de Internet y «software» musical de
distintas caracteristicas para el entrenamiento auditivo, la escucha, la interpretacidon y la creacion
musical. 3. La grabacién audiovisual. - Sistemas de grabacion: analdgico y digital. - Evolucion de las
técnicas de grabacion y reproduccidn del sonido. 4. Analisis de las funciones de la musica en distintas
producciones audiovisuales: publicidad, televisidn, cine, videojuegos, etc. 5. Sonorizacidén de imagenes
fijas y en movimiento mediante la seleccién de musicas preexistentes o la creacidon de bandas sonoras
originales. 6. Utilizacion de los medios audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacién como recursos para la creacion, la interpretacion, el registro y la difusién de producciones



sonoras y audiovisuales. 7. Las redes sociales y la musica. - Entornos virtuales de aprendizaje. -
Aplicaciones de paginas web para el aprendizaje musical.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC). 42 ESO

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red 1. La sociedad de la informacién 2. Habitos orientados
a la proteccién de la intimidad en entornos virtuales. 3. Identidad digital y fraude. 4. Propiedad e
intercambio de informacién. 5. Acceso a los recursos.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes 1. Tipos y caracteristicas 2. Requerimientos del
sistema 3. Otros programas y aplicaciones 4. Software de comunicacién

Bloque 3. Organizacion, disefio y produccién de informacion digitall. Software ofimatico para generar
documentacion electrénica. 2. Software multimedia. Adquisicién y tratamiento de 3. Imagen fija 4.
Audio 5. Video 6. Integracidn y organizacién de la informacion a partir de diferentes fuentes.

Bloque 4. Seguridad informatica 1. Dispositivos fisicos de interconexiéon de equipos. 2. Recursos
compartidos 3. Grupos y permisos. 4. Redes locales. 5. Redes virtuales. 6. Intercambio de informacién
entre dispositivos maviles 7. Seguridad en Internet. 8. Malware. 9. Seguridad activa y pasiva. 10.
Protocolos seguros.

Bloque 5. Publicacién y difusién de contenidos 1. Organizacion e integracion hipertextual de la
informacion. 2. Pagina web 3. Blog 4. Wiki 5. Estdndares de publicacién. 6. Accesibilidad de la
informacion.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexionl. Acceso a recursos y plataformas 2. de intercambio de
informacion 3. de formacidn 4. de ocio 5. de servicios de administracion electrénica 6. de intercambios
econdmicos 7. Redes sociales 8. de contenido 9. profesionales 10. de ocio 11. mixtas 12. Canales de
distribucion de contenidos multimedia: presentaciones, imagen, video, audio. 13. Modalidades de
acceso, descarga e intercambio.

TEATRO 42 ESO (ORDEN 2160/2016, de 29 de junio, de la Consejeria de Educacién, Juventud y Deporte, por la que
se aprueban materias de libre configuracién autonémica en la Comunidad de Madrid)

Bloque 1. El actor

El cuerpo: Acercamiento al instrumento expresivo del intérprete. La relajacidn (respiracion y tension
muscular). La observacidn (percepcién y memoria). El cuerpo en movimiento (psicomotricidad,
desplazamientos y coreografias). El cuerpo y su relacion con los objetos. La postura y el gesto
significativo (secuencia y codificacién).

La voz: La emision de sonido: la impostacion y la ortofonia. La diccion.

La caracterizacién: Construccién interna y externa del personaje. La observacion e imitacion
(tempo/ritmo, actividad, mdscara natural, recursos plasticos y objetos). La codificacion de los
comportamientos humanos (prototipos simbdlicos y alegdricos). El analisis de los rasgos de caracter
(deseos e intenciones).

Bloque 2. El espacio

Desplazamientos: El movimiento como resultado de la intencidon y del caracter del personaje. El
recorrido (ritmos y calidades). El encuentro (adaptacidon y conflicto). La planificacidon del desplazamiento
(esquemas y guionizacidn).

El objeto: La accion y la actividad en la relacidon con el medio. La relacidn con el objeto (sensorial y
emocional). La determinacion del medio (relacién con el lugar). La planificacion del medio (disefio y
ejecucion).

El espacio: El espacio escénico como resultado de la relacion de la accidn dramatica y el espectador. El
espacio como lugar, el espacio evocado y el espacio narrado. El circulo (la participacidn). El escenario (la
observacién). El espacio abierto e insélito (la sorpresa).

Bloque 3. La accion

Tiempo: La alternancia ritmica entre la accion y la no-accién. Ritmo (aceleraciones, desaceleraciones y
pausas). Tiempo simbdlico (definicién y transformacion del espacio).

Conflicto: La aceleracidn, crisis y resultado de una accion. Accidn/reaccion (adaptacion a una propuesta).
Deseo y su negacion (protagonismo y antagonismo). Accidn interna y externa (pensamiento y accion).
Bloque 4. Texto



Argumento: Desarrollo lineal de la estructura dramdtica. Génesis y estructuracién de ideas (la creacion).
Sistemas graficos de registro (la guionizacion).

Tema: Ideas vy significados implicitos en la trama. Analisis de la accién (comprensidn y expresién del
texto). Analisis de la estructura (texto y subtexto). Analisis de las motivaciones de los personajes
(objetivos y motivaciones). Analisis del lenguaje (lo literario y lo dramatico).

Bloque 5. Medios expresivos no especificos

Lo visual: Plastica del espectdculo (elementos formales y sistemas de representacién). La luz (efectos
dramaticos y tecnologia). La imagen (recurso formativo, dramatico y tecnologia).

El sonido: Mdusica del espectdculo (composiciones musicales y coreografias). Sonorizacidn
(ambientaciones y tecnologia).

Otros procesos aplicados: Procesos de elaboracién (disefio y ejecucién de modelos).

Bloque 6. Montaje

El grupo. La cohesion del grupo (cooperacién y liderazgo). La rotacidn de funciones (observacion desde
fuera e interpretacion). La idea. El analisis (necesidades, grupos y plazos). La reelaboracion (ensayos y
produccion). La muestra (realizacion y evaluacion). El publico (comunicacién y espacio).

El contenido reflejado en este documento hace referencia a la legislacion vigente (LOMCE).
En Marzo 2021
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